
Joves a partir de 12 anys
Adults

ESCAPEU 
DEL CASTELL!

Interpretar textos narratius i instruccions
per avançar en el joc.
Relacionar indicis, establir hipòtesis i
resoldre enigmes amb raonament crític.
Detectar elements rellevants entre
informació dispersa.
Col·laborar amb el grup, compartir idees i
prendre decisions consensuades.
Planificar accions i prioritzar tasques per
assolir l’objectiu dins el límit establert.
Descobrir la llegenda del Comte Estruch i
elements de la mitologia catalana.

Prepareu-vos per viure un joc d’escapada en equip sobre tauler. Us
convertireu en un equip d’investigadors especialitzats en el món dels
vampirs. Davant vostre, la porta del misteriós castell del Comte Estruch… Us
atreviu a travessar-la?
A l’altra banda us espera la llegenda d’aquest enigmàtic vampir català. Però
compte: si la porta es tanca darrere vostre, només tindreu una sortida…
resoldre tots els enigmes abans que el temps s’esgoti. Si no ho aconseguiu,
passareu a formar part de la seva llegenda per sempre. Sigueu ràpids… la
mitjanit s’acosta, i amb ella, l’hora del vampir.

QUÈ TREBALLEM


